


Liehe Konfirmandinnen und Konfirmanden,

am Freitag hast du die Maglichkeit aus einen Vielzahl

von Workshops zwei halbtagige oder einen ganztagigen
auszuwahlen. Mit diesem Heft kannst du dich schon mal
informieren, was win alles anbieten und was dich vielleicht
interessieren konnte. Natiinlich bekommst du auch noch ginmal
eine Prdsentation. Damit es gerecht zugeht, haben wir ein
Programm schreiben lassen, das die Einteilung fiir uns macht.
Damit wir aber wissen, was du am liehsten machst und mit
welchen Freund:innen duin einen Workshop gehen michtest,
kannst du drei Prionitten angeben. Wichtig! Du musst auch
unhedingt jeweils 3x3 Prioritdten angeben. Sonst fliegst du leider
raus und musst nehmen was iibnig bleiht.

Du musst dich fiir einen Workshop am Vormittag und einen am
Nachmittag oder fiir einen ganztagigen Workshop entscheiden.
In der Gemeinde wendet ihr die Workshops einteilen.
AuBerdem kannst du Freunde angeben. Diese teilst du bitte
ehenfalls deinen Leiter:innen mit.

Aufgrund der groBen Anzahl an Konfirmand:innen ist es nicht




sicher, dass du genau deinen Workshop hekommst. Das
Programm vensucht aber, alle Wiinsche zu erfillen -). Wi
wiinschen din viel Spah!

Ium Beispiel:

BogenschiefBen

): v0-04 0der na-04

Jiesen Workshop gibt es zweimal, vormittags und nachmittags.
Das gleiche Programm lduft zweimal ab. Du gibst diesen
Workshop als eine Prionisierung ab. Das System wird dich dann
am Yormittag oder Nachmittag einteilen.

Ganztagsworkshops sind mit der Kennung ga-Nr.
gekennzeichnet. Sie dauern den ganzen Tag.

Es gibt auch Workshops, die nur am Vormittag oder Nachmittag
stattfinden. Diese sind nur mit der 1D vo-Nr. oder na-Nr
gekennzeichnet.
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~ ARMBANDER UND PERLENKETTEN

ID: vo-1oderna-1 ,

Ieit: Vormittag und Nachmittag
Tneffpunkt: - Himmelfahntskirche
Verantwortlich: -Marlene Aulinger
Beschreibung:
Du willst ein hisschen entspannen und kreativ werden?? Dann komm doch zu uns und

kniipfe ein Amband oder gestalte eine Bauchkette oder ein Armband.
Wi foeuen uns auf dich!

BOGKERL FAHREN

ID: vo-Joderna-

Ieit: Vormittag und Nachmittag
Teffpunkt; GroBzelt

Verantwortlich: - LucaBange und Vitus Wimbersky

Beschreibung:
Wir fahnen mit Bockerin einen Berg nunter und haben dabei riesen Spah.
Wir freuen uns auf euch!



<

D vo-2oder na-2
Ieit: Vormittag und Nachmittag
Tneffpunkt: Hadern

Verantwontlich: Lasse Dirdelmann und Clara Fischer

Beschreibung:
Wir bieten ein vilkerballantiges Spiel an, dass wir mit eigen ausgedachten Modifikatio-
nen ausgeschmiickt haben und im Laufe des Spiels anpassen kannen.

ID; vo-4oderna-4
leit: Vormittag und Nachmittag
Teffpunkt; Onga-Banacke

Verantwortlich: Anabel Lehmann

Beschreibung:
Egal ob Muckies oder keine, du kannst dich im Bogenschiefien ausprobieren. Hier lernst
lu, wie man mit Geschick und einem guten Blick einen Volitreffen ins Ziel macht!



ID: vo-05 0der na-05
Ieit: Vormittag und Nachmittag
Tneffpunkt: - Sophie-Scholl & Litare
Verantwortlich: Nina Stohn

Beschreibung:
Fanhen, Formen, Fantasie ... Bemale eine Tasche / einen Beutel mit Deinen ganz pensin-
lichen Motiven. Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt.

D: vo-07
leit: Vormittag
Tneffpunkt; - Hinter Adventskirche

Verantwortlich: - Constantin Lehmbeng

Beschreibung:

Croquet (oder Knocket) ist ein Spiel, bei dem die Spieler:innen fanhige Bélle mit Ham-
men-artigen Schidgern (sog. Mallets) durch eine Reihe von Toren schiagen miissen. Im
Workshop behandeln win die grundlegenden Spielregeln und spielen mehrere Runden
mit untenschiedlichen Schwierigkeitsstufen.



ID:  vo-06 oder na-06
Ieit: Vormittag und Nachmittag \ /
Tneffpunkt: - Unter dem grofien Baum -CAPTURE

Vi )

THEFLAG"\

Verantwortlich: Philipp Arnet

Beschreibung:

2 flaggen, 2 Teams, ein Siegen. Das Team, dass zuenst die Flagge den andenen gefunden
hatund ns eigene Gebiet tragt, gewinnt. Ziel: Spass haben und rennen, so schnell du
kannst.

ID:  vo-08 oderna-9
leit: Vormittag und Nachmittag
Teffpunkt; - Adventskinche

Verantwortlich: - Alexandra Ryll

Beschreibung:

Hast du Bock zu lernen wie man Freundschaftbander macht? Dann komm zu uns in den
Workshop.

Wirfreuen ung auf euch!



= FUSSBALLTURNIER

ID: vo-09 oder na-10
Ieit: Vormittag und Nachmittag

Teffpunkt: - Hinter den ejo
Verantwortlich: - Sophie Vogt

Beschreibung:
Wir machen ein Mini FuBballturnier mit vien Teams mit jeweils fiinf Pensonen. Es spielen
immen zwei Teams und die die nicht spielen feuern vom Rand aus tiichtig aus an.

VORMITTAGS ROUNDER

D: vo-11
leit: Vormittag

Teffpunkt; - Hinter Himmelfahrtskinche

Verantwortlich: Lorenz Schaub

Beschreibung:

Du willst Rounden Lernen?

Neue Freunde finden?

Spafi und Sport kombinienen?
10 Dann bist du hier genau richtig!!



ID: vo-10
Leit: Vormittag
Tneffpunkt:  Bilhne unten freiem Himmel

Verantwontlich:  Stefan Ammon

Beschreibung:

Konfis bekommen bei diesem Workshop Gelegenheit zum Malen und Ratschen. Die Techniken des Malens
sind offen - im Schatten eines Baumes liegen auf den Tischen Buntstifte, Malkésten und Pinsel, Kneide, und
Kohlestifte bereit. Auch venschiedene Papierformate von Din A5 bis Din A3 stehen zur Verfiigung.

Auf Wunsch wird eine Geschichte vorgelesen, die die Interessienten inspirienen kann. Grundsétzlich aben
gilt: ,Male, was Dir gerade durch den Sinn geht'®

D vo-12 oder na-13
leit: Vormittag und Nachmittag
Teffpunkt; ~ ejo-Jubilate

Ver'amWUr't"Uh: Rebecca Rdmen, Lisa Kneitmaier und Antonia von Kracht

Beschreibung:
Wi gestalten Spiegel, und hdren ein bisschen Musik!



ID:  vo-13oder na-14
Ieit: Vormittag und Nachmittag
Tneffpunkt: Hadern

Verantwortlich: Victor Schramm und Jule Schilling

Beschreibung:

Du hast Bock auf Spont? Du hist offen fiin Neues? Du findest die allercoolsten Leiten sind Victon und Jule?

Dann haben wir genau das richtige fiir dich!

Beim extrem coolen Spikeball mit Victor und Jule lerst du alle wichtigen Grundlagen um deinen nchsten Spikeball
Gegnen nextlevel zu zerstinen!

ID: vo-150derna-16 (N \;Wf

leit: Vormittag und Nachmittag

¥
Tneffpunkt; - Hohenkinchen é"'}..
Niue
Verantwortlich: - Catherine Schirra und Anna Notdurft i-
Beschreibung:

Du michtest unbedingt eine richtig coole Tasche haben? Dann hist du bei diesem Workshop genau
richtig, denn bei uns kannst du deine Tasche ganz individuell nach eigenen Wiinschen und Vorstellun-
gen gestalten. Wir werden die Tasche nicht einfach nur bemalen, sondern sogar Besticken!!! Somit
erhaltst du eine einzigartige, wunderschdne Tasche, die ganz einfach gemacht st! Seid dabei!!



ID: vo-14oderna-15
Ieit: Vormittag und Nachmittag
Tneffpunkt: - Dietrich Bonhoeffer Germering

Verantwontlich:  Anton GroB

Beschreibung:

Du sprayst nach deinen Vonstellungen auf ein groBes Holzbnett. Wir zeigen dir, wie du
deine [deen gut umsetzten kannst. Werde kreativ und stelle dein eigenes Kunstwenk
her.

D vo-16 oderna-17
leit: Vormittag und Nachmittag
Teffpunkt; HachingerTal

Verantwontlich: Ferdinand Grof

Beschreibung:

Miteinander interagieren - impnovisienen - inspinienen - amiisienen - kostiimieren

0hin der Konfistunde, im Gottesdienst oder beim Gemeindefest, immer wieder sind Theaten-Skills gefragt. In diesem Workshop kannst du einfach mal verschie-
dene Theaterformen ausprobienen und aus einer wilden Reste-Kiste eigene Kostiime kreieren. Wi schnappen uns ein bekanntes Méinchen, Buch, Musical oder
eine Bibelgeschichte und bringen sie neu und nach unsenem Geschmack , auf die Biihne”. Aber keine Angst, wir spielen nur fii uns und nicht vor einem groBien
Publikum. Alles darf, nix muss. Wir lassen unseren Kreativitit und Stimmung freien Lauf.

Fii diesen Wonkshop brauchst du keine Vorkenntnisse. Es neicht, wenn du Bock darauf hast und ein bisschen Neugiende, Kreativitit, Mut und Wahnsinn schaden
auch nicht.



ID: vo-17 oderna-18
Ieit: Vormittag und Nachmittag
Teffpunkt: - Onga-Baracke
Verantwortlich: Mayoku Bolle

Beschreibung:

Wir batiken T-Shirts. Jeden der Bock hat sich sein pensanliches KonfiGamp-Shint
1u hatiken ist bei uns gut aufgehoben.

Wir freuen uns auf euch!!

ID:  vo-190derna-20 WEDWAONEE

Jeit: Vormittagund Nachmittag s
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Tneffpunkt; Zeltder Stille $3208 2V ¥
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Verantwortlich:  Jakob Stutz und Justus Rodt

Beschreibung:
Wenn ihr Bock habt Werwolf zu spielen seid ihr bei uns perfekt aufgehoben.
Wir freuen uns auf euch!!



ID:  vo-18oderna-19
Ieit: Vormittag und Nachmittag
Tneffpunkt: - Onga-Baracke
Verantwontlich: Mayoku Bolle

Beschreibung:

Wir bauen aus Holz Vogelhdusen. Du hast die Maglichkeit dich handwerklich auszutoben.
Du kannst das Haus dann auch kreativ fabig gestalten. Dann kannst du nach dem Konficamp
gine Erinnerung mit nach Hause nehmen und den Vogeln etwas Gutes tun und da Hauschen
bei dir aufhéngen.

ID: vo-20
leit: Vormittag
Teffpunkt: GroBzelt

Verantwortlich:  Yannick Schiote

Beschreibung:
Wir gestalten unsere eigenen Werwalfe-Kanten und spielen zusammen.



ID: vo-2l
leit: Vormittags
Tneffpunkt: Grofzelt
Verantwortlich: - Jonathan Kluge

Beschreibung:

Wennihr Bock haht zulernen wie man verschiedene Arten von Zauberwiirfeln ldst,
dann kommt doch zu mirin den Wonkshop.

|ch freue mich auf euch!!

ID: na-08
Ieit: Nachmittags
Treffpunkt; ~ Hinter dem Grofizelt

Verantwortlich:  Yannick Schiote

Beschreibung:
Wir laufen zum Freibad und verbringen dort unseren Nachmittag.



ID: na-07
leit: Nachmittag
Tneffpunkt: - Sani-Baracke

Verantwortlich: Peep Schlichtmann

Beschreibung:

Hier kannst du lernen, wie man richtig tolle Fotos macht. Langzeitbelichtung, IS0 Went
und vieles mehr lenntihr hier. Denn Fotografieren macht richtig viel Spab. Also kommt
vorbei und lasst uns zusammen fotografieren.

ID: na-11
Ieit: Nachmittags
Teffpunkt; Fahnenmast

Verantwortlich:  Klara Schiehel

Beschreibung:

Heyho, ihr Lighen!

Ihr sucht noch mega coole Deko fiir ever Zimmen? Dann seid lhr in unserem Workshop genau richtig! Win
basteln kleine , Dekokugeln® aus Wolle, die wir auf die einzelnen LEDS setzen, sodass jede*n von uns am Ende
des Tages eine eigene coole bunte Lichterkette hat, die eunem Zimmen ein super Upgrade verleihen wird!
Wir freuen uns auf Euch! Eure Klara und Maya



= NACHMITTAGS ROUNDER

ID: na-12
Ieit: Nachmittags
Tneffpunkt: Hinter Himmelfahrtskinche

Verantwortlich: - Klara Herling

Beschreibung:

Teamspiel

Mischung aus Baseball und Brennball, wenn ihr Bock habt kommt pum!
Ichfreue mich auf euch.

|GH UND MEIN HOLL

ID: ga-02
leit: Ganztags
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Tneffpunkt; zwischen Grozeltund Adventskirche |} ";"?

Verantwortlich: - Caspar Rader und Tim Godron ,":.4;7*;/'

Beschreibung:

Wir werden den ganzen Tag Dinge aus Holz bauen und schnitzen. Zuerst werden wir im Wald noch etwas
2usdtzliches Holz sammeln. AnschlieBend wenden win uns an die Arbeit machen und Deko, praktische Dinge
fiir den Alltag oden den Garten bauen. Wir als Team haben ein paar Ideen mitgebracht. Selbstversténdlich
kinntihn auch eure ganz eigenen Ideen umsetzen und selbststéndig etwas entwenfen.
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ID: ga-01
leit:  Ganztags
Tneffpunkt: Hinten dem GroBzelt
Verantwontlich:  Philipp Baumer

Beschreibung:

Vormittags fahnen wir zur Greifvogelschau auf Schloss Rosenburg. Nachmittags fahren
wir mit einer Sommer-Rodelbahn und legen uns an den Badesee St. Agatha. Direkt am
See gibtes einen Kiosk, wo lhr Euch Pommes kaufen kannt, wenn Ihr ein Taschengeld
mitnehmt.

ID: ga-03
leit: Ganztags
Teffpunkt; Fahnenmast

Verantwortlich:  Alexander Schneiden

Beschreibung:

Leinen los! In Treuchtlingen startet unsere gemeinsame Kanu-Tour auf der Altmiihl. Nach einer kurzen technischen Einfiihrung
paddeln wir auf rund 15 Flusskilometern vonbei an Burgen, Ortschaften und vielen Natursch@nheiten dunch Deutschlands
griBten Naturpark. Am Ende unseren erlebnisneichen Tour besteht noch einmal die Maglichkeit in der Altmihl baden zu gehen.
Aufgrund ihren geringen FlieBgeschwindigkeit ist die Altmiihl auch fiir Kanu-Anfangen bestens geeignet. Wir setzen also kein

Kdnnen voraus, freuen uns aber auch iiber gedibte Kanu-Lenker und , Motonen”.



ID: ga-04
leit:  Ganztags
Teffpunkt;  ejo-Miki
Verantwortlich:  Olivia Palumbiny

Beschreibung:

Akkuschrauber, Hammen, Holz und Stoff sind nicht weit. Sagen, Musik hiiren,
Spaf haben und am Ende einen Liegestuhl mit nach Hause nehmen. Du brauchst
keine handwerklichen Vorkenntnisse. Es geht ganz leicht.

ID: ga-06
leit: Ganztags
Treffpunke: - GAK/Jesaja/Paulus

Verantwortlich; - Emil Vogt

Beschreibung:

Ihr habt Bock ein Musikvideo zu drehen. Dann kommt in unseren Workshop win werden uns
zusammen fiin ein Lied entscheiden und es dann alle zusammen abdrehen. Im Anschluss
schneiden wir das Video natiirlich noch.

Und schon st es fentig!!



ID: ga-0b
leit:  Ganztags
Tneffpunkt: Hinter dem Waschhaus

Verantwortlich: Malte Hahn

Beschreibung:

Ein echter Schmied kommt mit seiner mohilen Schmiede auf den Platz.
Unter seiner Anleitung kannst Du aus Schrott Dein eigenes Kunstobjekt
hammern, fdsen, flexen, schmieden.

ID: ga-07
leit: Ganztags
Teffpunkt: GroBzelt

Verantwortlich: Inene Geigen-Schaller

Beschreibung:

Thalmassing hat einiges zu bieten. Wir werden nach einem kleinen Fubmarsch in den Ort das kleine
anchdologische Museum besuchen, das sehr einfallsreiche Funde in der Umgebung ausstellt. An-
schlieBend werden wir beim besten Metzger den Gegend Bratwiinstchen (oden natiirlich auch was
andenes - vegetanisch geht auch) essen und den Nachmittag im Freibad ausklingen lassen.
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